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Belajar Sosiologi itu Menyenangkan: Aplikasi Quizizz untuk Quiz Sosiologi

Teknologi memberikan merupakan solusi akan keinginan manusia untuk memperbaiki
kualitas kehidupan. Dewasa ini peran teknologi begitu nyata dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu
implikasi teknologi adalah kemunculan telepon pintar yang mengubah cara dan kebiasaan manusia.
Kemunculan telepon pintar, jaringan internet cepat mendorong digitalisasi di segala aspek kehidupan,
tak terkecuali di dunia pendidikan. Beragam aplikasi berkembang seiring dengan kebutuhan individu
untuk mengatasi rasa ingin tahu. Search Engine, Google Classroom, Edmodo dan beragam aplikasi
lainnya terus-menerus tumbuh dan menjawab keinginan manusia yang haus akan pengetahuan.

Perkembangan teknologi mendorong perubahan pada strategi dan metode yang diterapkan
oleh guru dalam proses pembelajaran di kelas. Ruang-ruang kelas tidak lagi mampu membatasi
keinginan peserta didik untuk mengeksplorasi apa yang ada di dunia. Fasilitas internet cepat,
kemudahan akses via jejaring menjadi pembelajaran tidak lagi berkutat pada sumber pengetahuan
fisik. Era dimana guru menjadi satu-satunya sumber belajar telah lama punah digantikan dengan
pengetahuan yang bisa didapat dari mana saja. Guru berubah dari inisiator menjadi fasilitator yang
perlu untuk terus mengembangkan strategi dan metode pembelajaran terutama dalam menyikapi
tantangan jaman.

Karakteristik siswa hari ini dan dimasa mendatang akan didominasi oleh warganet, digital
native yang mana peserta didik ini sudah sangat dekat dengan teknologi bahkan sebelum mereka
dilahirkan. Kehidupan dan keseharian peserta didik ini tidak bisa dilepaskan dari perangkat
komunikasi, gadget, smartphone yang seakan menjadi nyawa kedua mereka sekaligus sarana untuk
aktualisasi diri. Pembelajaran di kelas perlu melihat kebiasaan siswa ini bukan sebagai sesuatu yang
menyimpang, tetapi justru dilihat sebagai potensi yang dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan dan
mengembangkan pengetahuan peserta didik.

Kebutuhan untuk menciptakan pembelajaran yang menyenangkan perlu digagas sejak awal
dimana guru menempatkan peserta didik dan suasana pembelajaran tidak lagi sebagai proses
pembelajaran yang menegangkan tetapi menjadi proses yang mengurai sekat-sekat batasan
pengetahuan yang akhirnya akan mendorong peserta didik memahami materi dan menikmati
pembelajaran yang disajikan. Pembelajaran yang menyenangkan salah satunya dapat dilakukan
dengan bermain game. Model gamification dalam dunia pendidikan sudah lama digagas, sebagai salah
satu metode yang mampu merangsang imajinasi dan partisipasi peserta didik untuk dapat
mengembangkan nalar kritis, imajinasi dan pemahaman kognitif. Salah satu yang dapat dilakukan
adalah dengan mengoptimalkan penggunaan gadger, baik komputer maupun telepon pintar untuk
dapat digunakan secara maksimal dalam proses pembelajaran.

Saat ini banyak aplikasi tersedia yang dapat digunakan dalam tahapan pembelajaran. Salah
satunya yang dikembangkan sebagai saran tes/kuis yang dapat dimanfaatkan untuk mengetahui
perkembangan pemahaman peserta didik dalam menelaah materi pembelajaran. Dari beragam
aplikasi online berbasis kuis yang tersedia seperti Kahoot!, Plickers, Construct, ada aplikasi yang mirip
dengan Kahoot! tetapi memiliki kelebihan lain dan cara yang berbeda dalam mengakses yaitu aplikasi
Quizizz.

Quizizz adalah aplikasi pendidikan berbasis game, yang membawa aktivitas bersama ke ruang
kelas dan menjadikan kuis di kelas menjadi lebih interaktif dan menyenangkan. Dengan menggunakan
Quizizz, peserta didik dapat melakukan latihan (menjawab kuis) melalui perangkat elektronik. Berbeda
dari aplikasi lain yang sejenis, Quizizz dibekali avatar, tema, meme, dan musik, yang menarik. Quizizz
juga memungkinkan siswa untuk saling bersaing sehingga dapat memotivasi belajar. Peserta didik
dapat mengerjakan kuis secara bersamaan (real time) dan melihat peringkat mereka secara langsung.
Guru dapat memantau proses dan mengunduh laporan ketika kuis selesai untuk mengevaluasi kinerja
siswa (Zhao, 2019).

Quizizz dapat diakses melalui https://Quizizz.com atau dapat mengunduh aplikasi Quizizz
melalui google playstore maupun Appstore. Guru dapat mengembangkan tes baik berbentuk teks
maupun gambar. Aplikasi ini juga memiliki keunggulan dengan memberikan ruang yang cukup panjang
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untuk menuliskan soal sehingga dapat mengakomodir soal-soal yang mengedepankan High Order
Thingking Skills. Keunggulan lainnya yaitu soal akan ditayangkan langsung di layar perangkat
elektronik yang digenggam peserta didik, sehingga lebih efektif.

Untuk mengembangkan dan mengenalkan Quizizz dalam pembelajaran, dikembangkan modul
ini yang merupakan tutorial, langkah demi langkah untuk membuat hingga mengimplementasikan
Quizizz dalam pembelajaran. Modul ini akan dilengkapi dengan gambar tampilan Quizizz (2019)
sehingga memudahkan untuk mempelajari dan memulai membuat kuis online di aplikasi ini.

Berikut langkah-langkah menjalankan aplikasi Quizizz

A. Membuat akun Quizizz
1. Buka website https://Quizizz.com

<« c @ ® W & https://quizizz.com

QUIZIZZ Find a quiz Join a game

Motivate students
and reclaim your time.

Free self-paced quizzes to review, assess, and
engage—in class and at home.

Already using Quizizz? Log In

' ) Used by more than 10 million
@, teachers, students, and parents.

2. Buat akun (sign up)
Ada 2 (dua) pilihan cara untuk mendaftar, melalui akun google atau mendaftar melalu email

lain.

<« Cc @ @ @ https://quizizz.com/signup?source=header._landing - @

Quizizz Join game

Welcome to Quizizz

Sign up with Google

Sign up with email

(=]

Apabila menggunakan akun google, maka tinggal klik sign up with google, masukkan alamat
email dan password dan Quizizz siap digunakan.
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3. Pilih peran
Apabila anda sebagai guru, maka pilih peran a teacher

OB v mnmop £

< C @ @ @ https://quizizz.com/signup/occupation?source=header_landing

Join game

Quizizz

I'm using Quizizz as... O chooserole

&

-

a teacher a student a parent
or guardian

I'm not connected to a school

4. Lengkapiidentitas anda

Let's complete your account

Pilih Mr/Mrs

First name

Tulis nama depan anda

Last name

Tulis nama belakang anda

Password

Ketikkan password anda

Password strength : Weak

Apabila sudah lengkap silahkan klik Complete sign up, dan akun anda siap digunakan
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B. Memulai akses Quizizz
1. Login dengan memasukkan username dan password yang telah dibuat

<« c @ @ & https://quizizz.com/login [T+ Y @E =

Quizizz

e Log in with Gmail

or

Email / Username

I

Password

Forgot password?

Don't have an account? Click Here to sign up

2. Anda akan memasuki halaman utama Quizizz

<« c @ @ @ https://quizizz.com/admin % d N\ W ca |

X Menu QUIZ|Zz Q Find a quiz © Create a new quiz s’

] Join a game

*[{* Mr. Hendrastomo
View profile

© creseanenauz What will you teach today?

Q, Find a quiz
B My quizzes O\
Lul - Reports
503 Classes [new)
Recommended for you See more >
3 Col
I Collections Wl Contoh Pecahan Setara
th P sy
& Memes = ’
\ /
/ruasa €60
2 Profil - =P e A
& Proflle "0 Qs 5%, st 13.1k plays' 10Qs ™ _4kplays 15Qs 12.3k plays 10Qs2_ = .77kplays 10Qs 67.6k plays
&3 Settings Kata Adjektif FLORA & FAUNA Puasa Pecahan Setara Bahasa Melayu
INDONESIA Peribahasa
> Logout
Refer a friend
Mathematics See more >

Congruence Transformations

. VA ) %K Bﬂ’
. < /
NX&E /\ ) i | ol X ' . .
- 100Qs 804 plays 12Qs £ f—] 386 plays 14Qs\N€AY" 13k piays 20Qs v 1.9k plays
Angle Relationships & Angle Knowledge Complementary, Geometry Triangles Rigid Transformations

Apabila anda sudah berada di halaman utama, anda sudah siap untuk mulai menggunakan
Quizizz

Berikut beberapa penjelasan terkait dengan menu yang ada di halaman utama
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&« c @

X Menu QuIZIZZ

Nama anda; anda dapat merubah profile anda melalui menu view profile

*[{* Mr. Hendrastomo
@ View profile

Klik create a new quiz, untuk mulai membuat kuis

| e Anda dapat mencari kuis-kuis sejenis yang ada di quizizz

Lt

828 Classes (new

[ Collections

Reports

Dokumen semua kuis yang sudah anda buat tersimpan disini

Rekap aktivitas kuis yang telah dijalankan, berbentuk nilai, jawaban
benar/salah, dan dapat diunduh dalam format excel

Memes

Jo

& Profile

@

Settings

C

N2

Log out

Refer a friend

C. Membuat pertanyaan quiz
1. Klik ‘Create a new quiz
Pertama anda akan diminta untuk membuat nama kuis (kelompok kuis) misalnya kuis Sosiologi

IPS1
n |
“n
& Create a quiz
1. Name this quiz
Sosiologi IPS 1
2. Choose relevant subjects
Mathematics English Physics Chemistry Biology
Science Computers Geography World Languages
History Social Studies Physical Ed Arts Fun
Professional Development More...
[ - |
Kedua pilih subjek/area yang relevan dengan kuis yang anda buat, misalnya pilih social studies

Klik ‘Next’
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2. Klik ‘Create a new question’

<« c @

® & https://quizizz.com/quiz/5d9127a7675aa9001ae07a5a/edit? igger

Quiz1zz editor

TN 4 YN @B =

EXIT FINISH QUIZ

|:> @® Create a new question or Q Teleport

3 i o §
@ :)’

PR

+Add quiz image

Ujicoba
Sosiologi

@ public - B8 English - © 30 secs

& Add grades
E Add subjects and topics
@ Align quiz to Standards

& Import from spreadsheet

Quiz quality score

2.5m0

Add a quiz image

Add grades

Add at least 4 questions

3. Tuliskan soal anda pada kolom ‘write your question here’, atau apabila anda sudah memiliki
soal, bisa dengan cara salin dan tempel

<« ¢ @

® @ https://quizizz.com/quiz/5d9127a7675aa9001ae07a5a/edit? in&trigger=q g

Quiz122 editor

) Question 1 Single answer  +

f @D

Math  Media

Write your question here

@D Has a correctanswer &

Answer option 1

Answer option 2

Answer option 3

Answer option 4

Add answer option

© Tag standards

®30Seconds  ~ G D save |

R ¢y mop £

Tuliskan jawaban anda pada kolom ‘Answer option’, tiap jawaban di masukkan kolom
tersendiri. Apabila jawaban lebih dari 4, silahkan klik ‘add answer option’

Jangan lupa untuk memilih salah satu jawaban sebagai kunci dengan mengklik tanda centang
yang ada di depan kolom jawaban hingga berubah warna menjadi hijau
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4. Soal yang telah anda buat akan ditayangkan pada ilustrasi perangkat yang ada di sisi kanan
layar

Quizi12z editor

"ﬂ;‘ Question 1 Single answer v

fo G

Math  Media

Demonstrasi mahasiswa saat ini tidak hanya dilakukan secara
fisik/nyata tetapi juga memanfaatkan kanal-kanal media social.
Keberadaan media sosial - seperti Instagram, twitter- yang menfasilitas
komunikasi massal melibatkan ribuan hingga jutaan orang dalam
waktu yang bersamaan meskipun terpisah lokasinya merupakan
elemen penting dalam pengorganisasian gerakan sosial di abad digital
ini. Anak muda yang memanfaatkan jaringan media sosial untuk
mengnisiasi gerakan social, karena media social memiliki kapasitas

untuk ... Q

menyediakan pelayanan komunikasi massal secara gratis

menyampaikan aspirasi politik kepada pihak yang
berwenang

menyebarkan informasi dan menggerakan massa secara
‘serentak’

memberikan informasi tentang tokoh-tokoh gerakan
sosial

memberikan keleluasaan pada individu untuk
mengaktualisasikan diri
I UA X

memberikan keleluasaan pada individu untuk
mengaktualisasikan diri

© Tag standards

5. Anda dapat menambahkan gambar pada soal dan jawaban, anda juga dapat mengatur waktu
pengerjaan soal sesuai perkiraan. Anda juga dapat mengatur apakah soal merupakan multiple
choice dengan 1 jawaban tunggal (single answer) atau jawaban lebih dari 1 (multi-select)

®) question |, Untuk memilih tipe jawaban, single answer

atau multi-select
Write your question here fx)

Math Wedia

Untuk menyisipkan gambar/audio pada
soal/jawaban

@D Has a correct answer

Answer option 1 C]/

Answer option 2

W/

Mengatur alokasi waktu untuk setiap soal

Answer option 3
Answer option 4

Add answer option

© Tag standards

®30Seconds  ~ T O sAve |
6. Setelah soal selesai ditulis, jangan lupa klik tombol ‘SAVE’
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7. Untuk menambahkan soal silahkan klik tombol + warna biru atau klik ‘create a new question’

. ) )
<« C @ ® @ https://quizizz.com/quiz/5d9127a7675aa9001ae07a5a/edit?source=admin&trigger=quizPage w yino@ =

Quizizz editor ExT

@ Create a new question or Q Teleport

Question 1 S Edit N @

+Add quiz image

Demonstrasi mahasiswa saat ini tidak hanya dilakukan secara fisik/nyata

tetapi juga memanfaatkan kanal-kanal media social. Keberadaan media sosial UjiCOba
- seperti Instagram, twitter- yang menfasilitas komunikasi massal melibatkan 2
ribuan hingga jutaan orang dalam waktu yang bersamaan meskipun terpisah SOSIOlOgI
lokasinya merupakan elemen penting dalam pengorganisasian gerakan sosial ® public - 0@ English - © 30 secs
di abad digital ini. Anak muda yang memanfaatkan jaringan media sosial
untuk menginisiasi gerakan social, karena media social memiliki kapasitas = Add grades
untuk ....
B Add subjects and topics
answer choices
@ Align quiz to Standards
. menyediakan pelayanan komunikasi . menyampaikan aspirasi politik kepada & Import from spreadsheet
massal secara gratis pihak yang berwenang
) menyebarkan informasi dan . memberikan informasi tentang tokoh-
menggerakan massa secara serentak tokoh gerakan sosial Quiz quality score
Y memberikan keleluasaan pada 2.5n0
individu untuk mengaktualisasikan diri —
®4sseconds  ~ Add a quiz image

Add grades

° Add at least 4 questions

8. Apabila sudah selesai menuliskan soal secara keseluruhan silahkan klik tombol ‘FINISH QUIZ’,
pilih grade sesuai dengan kelas, kemudian klik ‘Save’

‘)) Preview Quiz

1. Add a title image
ES ]
+ Drag and drop or click here to upload
Or paste image link

2. Select language

English v

3. Select grades /
--From-- v --To-- v

—»  Pilih grade sesuai dengan kelas

Catatan:
Setiap membuat soal jangan lupa untuk klik ‘SAVE’
Apabila masih ada soal yang akan ditulis lagi silahkan klik logo + warna biru atau ‘create a new

question’
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D.

Menampilkan Quiz
Sebelum memulai permainan/quiz, pastikan bahwa komputer/laptop telah tersambung pada

LCD projector karena PIN permainan dan semua soal akan ditayangkan pada layar. Apabila tidak ada
LCD, maka alamat web dan PIN perlu disampaikan secara lisan/tertulis kepada peserta didik.

Soal dan jawaban akan ditampilkan di perangkat elektronik peserta didik, sedangkan yang ada

di layar guru adalah rekap nilai/jawaban peserta didik secara real time.

Untuk memulai menampilkan dan memainkan kuis secara langsung, maka guru perlu

melakukan aktivasi dari soal/kuis yang telah dibuat, dengan langkah-langkah sebagai berikut:

1. Klik ‘my quizzes’, kemudian pilih kuis yang telah dibuat

~ (1]

<« c @ @ @& https://quizizz.com/admin/private IR ymoR =
X Menu Qulzlzz Q Search My quizzes © Create a new quiz A Joinagame

U e o All my quizzes (5) Order:  Mostrecent

W view profile

@ Create anew quiz
1PS 1 Sosiologi (0 Qs) = Collections
Q_ Find a quiz P Played Otimes B

Lt

£o3 Classes (new

- > All my quizzes
& created 2 days ago by ghendrastomo_91027 Q Like 0 Save vq

Reports Bm Created by me

Ujicoba Sosiologi (1 s)
Bn Liked quizzes
P Played 1times B 12th grade

B B

Collections

§ created 4 days ago by ghendrastomo_91027 © Lke [ Save .
Memes E3 Create a collection

Penilaian Harian Sos16B (2 Qs) [ 0wt |
Profile

Played 24 times & Universi

» Play ! 8 University You don't have any collections yet!

Settings §  created ayear ago by ghendrastomo_91027 Q© Like O save

Log out Create collection

Penilaian AKhir 2016 A (2 Qs)

Refer a friend
P Played 25 times B University

¥ created a year ago by ghendrastomo_91027 Q Lke [ Save

Sosiologi (5 Qs)

P Played 77 times & University @ 1

ol

$ created ayear ago by ghendrastomo_91027 Q Like O Save

2. Didalam kuis yang siap dimainkan ada 3 pilihan prosedur permainan:

9

a. Live Game: permainan akan dilaksanakan segera secara real time

b. Homework: permainan akan dilaksanakan sesuai dengan setting waktu yang diatur oleh
guru, siswa dapat mengerjakan kuis selama batas waktu yang ditentukan

c. Practice: guru dapat mencoba permainan sebelum dimainkan oleh siswa

Dalam modul ini yang akan dijelaskan permainan live game.

a. Klik ‘Live Game’ untuk memulai permainan secara langsung
b. Peserta didik mempersiapkan perangkat elektronik yang akan digunakan untuk menjawab
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<« C ® @ @ https://quizizz.com/admin/quiz/5b9a1a91009b820019330891/sosiologi
X Menu Q Find a quiz © Create a new quiz a join a game
) q q 8
IR\ M- Hencrastomo © Why show ads? Report Ad
s iologi t<eon
@ View profile Sosiologi sevA.D
@ Create anew quiz & University © 65times
) B Social Studies ® average accuracy it Sk3o8 By Ponotgan
Q_ Finda quiz 15 s/d 60 Juta'
y g ayearago
B Myquizzes T e (VA & Save & Edit
Ll Reports
523 Classes (new) Host-a.game (2} Solo Practice e
3 Collections £J Live Game I A Homework
E Memes o
Quizzes you may like
"] i @ SHOW ANSWER!
5 Questions SHOW ANSWERS Inherited vs. Learned Behaviors
o} 3.9k plays
& rrofile Question 1 © 30 seconds y
& Settings

Q. Sebagai seorang siswa Danang tidak terlalu banyak memperhatikan penampilannya. Bagi
Logout dia mengenakan kaos t-shirt dengan celana jeans ketat, rambut tak beraturan menjadi
bagian kesehariannya. ketika menjadi seorang guru, Danang mulai memperhatikan
penampilannya. Kemeja dan dasi dengan padanan celana kain dan rambut yang selalu rapi
menjadi bagian hidupnya. Secara sosiologi perubahan kepribadian ini dipengaruhi oleh

Structures and Functions
9.2k plays

m
v

Refer a friend

faktor .... Animal Classification
7.5k plays

answer choices
teman sepermainan lingkungan sekolah
Adaptation Study Guide

lingkungan kerja
3.7k plays

media massa

3. Klik ‘Host Game’ untuk memulai permainan. Dibagian bawah host game, guru dapat melakukan
setting terhadap permainan/kuis yang ditampilkan

@& iz 1/quiz/start_L 1a91009b820019330891

symoD £

<« c @

Q Find a quiz © Create a new quiz a Join a game

X Menu QUIZI

Mr. Hendrastomo Sosiologi

View profile

=

5 questions

® Create anew quiz

Q_ Find a quiz
B My quizzes

Ll Reports
1. Pick your game mode

=

§23 Classes (new

3 Collections

E Memes

O, Profile

Classic
Settings.
o

Test

&

> Logout

Refer a friend

Students answer at their own pace, compete individually,
and have a blast along the way.

2. Assign to a class (optional)

Not assigned to any classes SELECT

Pilih game mode ‘classic’ (default dari Quizizz), kemudian guru dapat melakukan settihg
permainan dengan mengatur melalui ‘advanced settings’

10| Aplikasi Quizizz untuk Quiz Sosiologi



Hide Advanced Settings A

General settings Guru dapat mengatur berapa kali siswa dapat mengerjakan
kuis; default setting ‘unlimited’

Student attempts

Unlimited -
How many times can students take this quiz?

Show answers in-game . . .
Show students the correct answers after each|  On - Guru dapat memilih untuk menampilkan jawaban benar atau
question

tidak; default setting ‘on’
Show answers post-game

Allow students to review questions and On -
answers at the end

Guru dapat memilih apakah siswa dapat melihat pembahasan
soal setelah selesai mengerjakan atau tidak; default setting ‘on’

Gameplay settings

Question timer
Students get more points for faster answers

Show leaderboard
Mengatur soal secara random/acak
Shuffle questions ”)

Shuffle answer options —» Mengatur jawaban secara random/acak

Redemption question
Allow students to reattempt a few incorrect questions

Show memes
Show funny pictures after each question

Guru perlu untuk mengatur setting permainan, menyesuaikan dengan kebutuhan.

4. Setelah melakukan pengaturan dan klik ‘Host game’ akan muncul halaman seperti dibawah ini.
Silahkan meminta peserta didik untuk membuka website dengan alamat joinmyquiz.com atau
install aplikasi Quizizz di playstore/appstore. Masukkan pin/kode game yang tertera.

< cC @ ® & https://quizizz.com/admin/quiz/5d9493f2167657001aaa80f8/startV4 Yin@D B =

Quizizz
To play this game
1. Use any device to open

2. Enter game code

772149 B

or share via..

START

® 3 participants

@ (Y

Peserta yang join/mengikuti kuis akan ditampilkan di layar
quizizz guru

Peserta didik yang terdaftar akan ditayangkan di layar monitor Quizizz guru. Klik ‘START’
apabila semua peserta didik telah menjadi partisipan. Kuis siap dimainkan
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E. Tampilan di layar perangkat elektronik siswa

Berikut langkah-langkah yang perlu dilakukan peserta didik untuk memulai kuis Quizizz:
1. Buka ‘joinmyquiz.com’; masukkan kode game (6 digit angka) yang diperoleh ketika guru

mulai memainkan kuis

19.16

all = .

& quizizz.com

(¢3

View

Quizizz: Play to Learn
Ll
GET — On the App Store

Masukkan kode game (6 digit angka)

Home

Enter game code

Join a game

Sign up now to unlock your own
avatar I

S )
L

Signup  Login

Mathematics

See more

Done

1 2 3
Combining Like Terms Think if you can ! >
& Distributive Property 4 5
B 7 8 9
< + % # 0 &)
2. Minta peserta didik untuk menuliskan nama (tuliskan nama sebenarnya untuk

memudahkan memonitor)

19.16 il -
& quizizz.com ©
(<) 772149
GH D —
L - )
@ [
Done
qgw e r t y u i o p
a s d f g h j k |

return

©
e

Tuliskan nama

1917

@ quizizz.com [

772149

Playing with 3 other players

e Hendra
& i

Dana

Tunggu semua peserta masuk/join kuis. Tampilan di layar peserta didik juga akan
menampilkan informasi siapa saja yang mengikuti kuis.
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3. Peserta didik mulai mengerjakan kuis ketika guru klik ‘START’

19.18 ol T 19.21 all T @

& quizizz.com © & quizizz.com G

772149

Find a new quiz

Game Summary

Guest(Login tc

Points 2410/5000
Perempuan Sasak Desa Sade Lombok semuanya pintar Current Rank 1/4
menenun. Mereka memproduksi kain tenun ikat Lombok
RS Scroll to view more v RSUIENE]
Sasak Sade juga pieiae BEAau pernak Pernik
khas Sasak seperti gelang, kalung anting dan cincin.
Melihat hal ini Pemerintah setembat meniembatani

bonding social capital

You may also like
networking social capital

linking social capital

Inherited vs. Structures and Animal
Learned Behaviors | Functions Classification

Study Flashcards @@

1._Sebaaai seorana siswa Danana tidak terlalu banuak

< t m )

Apabila peserta telah selesai mengerjakan kuis, di layar peserta akan muncul rekapitulasi
jawaban benar, waktu yang digunakan dan posisi dibanding peserta lain.

F. Tampilan di layar perangkat elektronik guru
1. Selama kuis berlangsung tampilan pada perangkat guru akan memberikan informasi detail
tentang progress pengerjaan kuis. Apabila ada perangkat projector, guru dapat menampilkan
progress pengerjaan kuis berikut posisi masing-masing peserta di kelas secara real time.

&« C @ ® @& https://quizizz.com/admin/quiz/5d9493f2167657001aaa80f8/startVa hid v @

1.Go to 2. Enter game code

75%

Accuracy

Leaderboard Questions

4 Players @ showonly top 5

;cnk @ x

° Hendra

Apabila semua peserta telah selesai mengerjakan silahkan klik ‘END GAME’
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2. Setelah kuis selesai, pada layar perangkat elektronik guru akan menampilkan rekapitulasi
pencapaian peserta. Rekapitulasi meliputi pencapaian tiap peserta berikut jawaban
benar/salah personal, rata-rata semua peserta, dsb.

< C @

Quizizz

@ Class accuracy

The class answered 25% questions
correctly! Share practice link

£4 Emall all parents

Player Names
1 @ GH
2 @ A
3 @ Hendra

3 @ Dana

@ @ https://quizizz.com/admin/quiz/5d9493f2167657001aaa80f8/startva

Game Highlights

22 Toughest Question ~) Longest Question

Q1. Sebagal seorang s.. was answered

incorrectly by ds to answer on average.

Overview Questions Standards

Q Q2 Q3 Q4 Q5
Score D3 3 &3
o [

1910 (40%)

0 (0%)

0(0%)

Q1."sebagal 5.” took 20

' Interesting facts

4 questions had an accuracy of less
than 40%. Time to Investigate

@ Show Time Taken

Scroll right >

Guru juga dapat mengunduh hasil kuis dalam bentuk excel.

Tambahan Informasi

Pembuatan soal dapat pula dilakukan dengan mengupload soal dalam format excel. Template
excel dapat di download di website Quizizz.
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